
େଡଲେକା େରମି

କ୍ରାଙ୍କିଂ େମାଟରଗୁଡ଼ିକ
40-MT/400 ଏବଂ 40-MT/450

୫୦-ଏମଟି/୪୦୦

େସବା ବୁେଲଟିନ୍ 1M-156

ପୃଷ୍ଠା: 8

ବ୍ରଶ୍ ଯାଞ୍ଚ ପ୍ଲଗ୍
େସାେଲନଏଡ୍

ଲିଭର ହାଉସିଂ

୩୩

କମ୍ୟୁଟର େଶଷ
ଫ୍େରମ୍

ଫିଲ୍ଡ ଫ୍େରମ୍

ତାରିଖ ୧୧-୧-୮୦

ସୂଚନା: IB-115, IB-116 IM-188,
IS-188

ନାକ ଘର

ଚିତ୍ର ୧-ସାଧାରଣ 40-MT/400 େମାଟର

ସିଫ୍ଟ ଲିଭର ଏବଂ େସାେଲନଏଡ୍ ପ୍ଲଞ୍ଜର୍ ଥାଏ ଯାହା
ଭାରୀ ଡ୍ୟୁଟି କ୍ରାଙ୍କିଂ େମାଟରଗୁଡ଼ିକେର ଏକ

େସମାନଙ୍କୁ ମାଟି, ଆଇସିଂ ଅବସ୍ଥା ଏବଂ ଛିଟାରୁ
ରକ୍ଷା କରିବା ପାଇଁ ସମ୍ପୂର୍ଣ୍ଣ ଭାବେର ଆବଦ୍ଧ
କରାଯାଇଥାଏ। ନାକ ହାଉସିଂକୁ ଘୂରାଯାଇ ଅେନକ
ଭିନ୍ନ ଭିନ୍ନ ଜିନିଷ ମିଳିପାରିବ
ସମ୍ୱନ୍ଧେର େସାେଲନଏଡ୍ ସ୍ଥିତି
ଫ୍ଲାଞ୍ଜ ସ୍ଥାପନ।

ବିଷୟେର ଅତିରିକ୍ତ ସୂଚନା ପୃଷ୍ଠା 7 େର ପ୍ରଦାନ

ସିଣ୍ଟର୍ଡ ବ୍େରାଞ୍ଜ ବୁଶିଙ୍ଗଗୁଡ଼ିକୁ େତଲ
ସଂତୃପ୍ତ ୱିକ୍ ଦ୍ୱାରା ଲୁବ୍ରିେକସନ୍ େଯାଗାଇ
ଦିଆଯାଏ। େମାଟରର ବାହାର ପାର୍ଶ୍ୱେର ଉପଲବ୍ଧ

ଏକ େତଲ ସଂରକ୍ଷଣ କପ୍ ବାହାର କରି ପ୍ରତ୍େୟକ
ୱିକ୍ େର େତଲ େଯାଡାଯାଇପାରିବ। ଲୁବ୍ରିେକସନ୍

କରାଯାଇଛି।

େଡଲେକା େରମି

େସାେଲନଏଡ ସର୍କିଟ ବାଧାପ୍ରାପ୍ତ ନେହବା

େସାେଲନଏଡର କ୍ରିୟା ଦ୍ଵାରା ପିନିଅନକୁ
ରିଙ୍ଗ ଗିଅର ସହିତ େମଶେର ଘୁଞ୍ଚାଯାଏ।

ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ପିନିଅନ ନିେୟାଜିତ ରହିଥାଏ।
ବଟ୍ ଏନେଗଜେମଣ୍ଟ କ୍େଷତ୍ରେର େମାଟରକୁ
ଶକ୍ତି ଦିଆଯିବ ନାହିଁ
ପିନିଅନ୍ ଏବଂ ଗିଅର୍ ର କ୍ଷତିକୁ େରାକାନ୍ତୁ
ଦାନ୍ତ।

ରକ୍ଷଣାେବକ୍ଷଣ

ପରବର୍ତ୍ତୀ ଅନୁଚ୍େଛଦେର ବର୍ଣ୍ଣିତ ମଟରଗୁଡ଼ିକୁ

ସାଧାରଣ କାର୍ଯ୍ୟ ପରିସ୍ଥିତିେର, ଇଞ୍ଜିନ
ମରାମତି ସମୟ ମଧ୍ୟେର େକୗଣସି ରକ୍ଷଣାେବକ୍ଷଣ
ଆବଶ୍ୟକ େହବ ନାହିଁ। ଇଞ୍ଜିନ ମରାମତି ସମୟେର,

ଅଲଗା କରିବା, ଯାଞ୍ଚ କରିବା, ସଫା କରିବା
ଏବଂ ପରୀକ୍ଷା କରିବା ଉଚିତ।

କ୍ରସ୍-େସକ୍ସନାଲ୍ ଭ୍ୟୁେର େଦଖାଯାଇଥିବା
ପରି ଆଡଜଷ୍େଟବଲ୍ ନାକ୍ ହାଉସିଂ
ଚିତ୍ର 2 ର, ନାକ ଘର େହଉଛି-

ଲିଭର ହାଉସିଂ ସହିତ ଟାଣି େହାଇଯାଏ। ଘରକୁ ସ୍ଥାନାନ୍ତର
ଘରର ବାହାର ପାଖେର ଥିବା େବାଲ୍ଟ ସାହାଯ୍ୟେର

କରିବା ପାଇଁ, େକବଳ େବାଲ୍ଟଗୁଡ଼ିକୁ ବାହାର
କରିବା, ଘରକୁ ଇଚ୍ଛିତ ସ୍ଥିତିକୁ ଘୂରାଇବା ଏବଂ
େବାଲ୍ଟଗୁଡ଼ିକୁ ପୁନଃସ୍ଥାପନ କରିବା ଆବଶ୍ୟକ।
ପୁନଃସଂେଯାଗ ସମୟେର େବାଲ୍ଟଗୁଡ଼ିକୁ 13-17
ପାଉଣ୍ଡ ଫୁଟ ଟର୍କ କରାଯିବା ଉଚିତ। ଏହି ପ୍ରକାରର
ସମାେବଶେର, ଲିଭର ହାଉସିଂ ଏବଂ କମ୍ୟୁେଟଟର
ଏଣ୍ଡ ଫ୍େରମ୍ କ୍େଷତ୍ର ଫ୍େରମେର ଥ୍େରେଡଡ୍
େହାଲ୍ ପ୍ରେବଶ କରି େବାଲ୍ଟ ଦ୍ୱାରା ସ୍ୱାଧୀନ
ଭାବେର କ୍େଷତ୍ର ଫ୍େରମ ସହିତ ସଂଯୁକ୍ତ େହାଇଥାଏ।

ଡିଭିଜନ ଅଫ୍ େଜେନରାଲ େମାଟର୍ସ କର୍େପାେରସନ, ଆଣ୍ଡରସନ, ଇଣ୍ଡିଆନା ବା ଜିଏମ୍
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କ୍ରାଙ୍କିଂ େମାଟରଗୁଡ଼ିକ

1M-156 େସବା ବୁେଲଟିନ୍

ବ୍େରାଞ୍ଜ
ବିୟରିଂ

ସିମେଲସ୍, େଗାଟିଏ ଖଣ୍ଡ େସାେଲନଏଡ୍ େକସ୍
କମ୍ ଘୃଣ୍ୟ ବୁଦା

ଗାସ୍େକଟ

ଅଏଲ୍
ୱିକ୍

ଗାସ୍େକଟ

"O" ରିଙ୍ଗ୍ସ

ବ୍ରଶ୍ ଯାଞ୍ଚ ପ୍ଲଗ୍

ଅଏଲ୍ ୱିକ୍
ସିଲିଂ ବୁଟ୍

ସମ୍ପୂର୍ଣ୍ଣ ସଂଲଗ୍ନ
ଶିଫ୍ଟ େକୗଶଳ

ଦୁଇ-ପିସ ଘର

"ଓ" ରିଙ୍ଗ

ଶାଫ୍ଟ ସିଲ୍ ବ୍େରାଞ୍ଜ ବିୟରିଂ

ଚିତ୍ର ୨-କ୍ରସ୍-େସକ୍ସନାଲ୍ ଦୃଶ୍ୟ

ଗାସ୍େକଟ

ଅଏଲ୍ ୱିକ୍

ବ୍େରାଞ୍ଜ
ବିୟରିଂ

େହଭି-ଡ୍ୟୁଟି 7-
େରାଲ୍ ଡ୍ରାଇଭ୍

ଅପେରସନ୍

ପ୍ରକାରର କ୍ରାଙ୍କିଂ େମାଟର ସର୍କିଟ୍ ବ୍ୟବହୃତ
ବିଭିନ୍ନ ଆପ୍ଲିେକସନ୍ ଗୁଡ଼ିକେର ଅେନକ

ହୁଏ। କ୍ରାଙ୍କିଂ ସର୍କିଟ୍ େର ଏକ କୀ ଷ୍ଟାର୍ଟ
ସ୍ୱିଚ୍ କିମ୍ବା ପୁସ୍ ସ୍ୱିଚ୍, କିମ୍ବା ଉଭୟ,
ଏକ ରିେଲ, ଚୁମ୍ବକୀୟ ସ୍ୱିଚ୍, େସାେଲେନାଏଡ୍,
େତଲ ଚାପ ସ୍ୱିଚ୍, ଇନ୍ଧନ ଚାପ ସ୍ୱିଚ୍ ଏବଂ
ଅନ୍ୟାନ୍ୟ ସୁରକ୍ଷା ଉପକରଣ, େଯପରିକି "ADLO"
ରିେଲ ରହିପାେର। ସମ୍ପୂର୍ଣ୍ଣ କ୍ରାଙ୍କିଂ
ସର୍କିଟ୍ ପାଇଁ ଯାନ ନିର୍ମାତାଙ୍କ ୱାୟାରିଂ
ଡାଇଗ୍ରାମ୍ କୁ ଉଲ୍େଲଖ କରାଯିବା ଉଚିତ।

ଚିତ୍ର 4 େର େଦଖାଯାଇଛି। ଏହା ସହିତ ଥର୍େମାଷ୍ଟାଟ୍

ଚିତ୍ର 3 େର ଏକ ସାଧାରଣ ସର୍କିଟ୍ େଦଖାଯାଇଛି।
େଦଖାଯାଇଥିବା େମାଟରେର ଅତ୍ୟଧିକ ଦୀର୍ଘ ସମୟ

ପାଇଁ ଅତ୍ୟଧିକ କ୍ରାଙ୍କିଂ େଯାଗଁୁ କ୍ଷତିରୁ
ସୁରକ୍ଷା ପାଇଁ ଏକ ବିଲ୍ଟ-ଇନ୍ ଥର୍େମାଷ୍ଟାଟ୍
ଅଛି। କ୍େଷତ୍ର କଏଲ ଏବଂ େମାଟର ଫ୍େରମ୍ ରୁ ପୃଥକ
କରାଯାଇଥିବା ଥର୍େମାଷ୍ଟାଟ୍ ଉପାଦାନଗୁଡ଼ିକ

ରୁ ବିଚ୍ଛିନ୍ନ େହାଇଥିବା ହାର୍େନସ୍ ସହିତ ଏକ
େମାଟର ଚିତ୍ର 5 େର େଦଖାଯାଇଛି।

ମ୍ୟାଗ୍େନଟିକ୍ ସ୍ୱିଚ୍ ୱିଣ୍ଡିଂ ଏବଂ ଥର୍େମାଷ୍ଟାଟ୍

େଯେତେବେଳ ଷ୍ଟାର୍ଟ ସ୍ୱିଚ୍ ବନ୍ଦ େହାଇଯାଏ,
ଚିତ୍ର 3 େର େଦଖାଯାଇଥିବା ପରି, ବ୍ୟାେଟରୀ କେରଣ୍ଟ

େଦଇ ଭୂମିକୁ ପ୍ରବାହିତ ହୁଏ। ମ୍ୟାଗ୍େନଟିକ୍ ସ୍ୱିଚ୍
ବନ୍ଦ େହାଇଯାଏ, େମାଟର େସାେଲନଏଡ୍ "S" ଟର୍ମିନାଲକୁ
ବ୍ୟାେଟରୀ ସହିତ ସଂେଯାଗ କେର।

େସାେଲନଏଡ୍ ୱିଣ୍ଡିଂଗୁଡ଼ିକ ସକ୍ରିୟ େହାଇଯାଏ

ଏବଂ ଫଳସ୍ୱରୂପ ପ୍ଲଞ୍ଜର୍ ଏବଂ ସିଫ୍ଟ ଲିଭର
ଗତି ପିନିଅନ୍ କୁ ଇଞ୍ଜିନ୍ ଫ୍ଲାଇଭିଲ୍ ରିଙ୍ଗ
ଗିଅର୍ ସହିତ ଜଡ଼ିତ କରିଥାଏ।

ବନ୍ଦ କରିଦିଏ, ଏବଂ କ୍ରାଙ୍କିଂ ହୁଏ। େଯେତେବେଳ
ଏବଂ େସାେଲନଏଡ୍ ମୁଖ୍ୟ ସମ୍ପର୍କଗୁଡ଼ିକୁ

ଇଞ୍ଜିନ୍ ଆରମ୍ଭ ହୁଏ, ପିନିଅନ୍ ଓଭରରନ୍ ଆର୍େମଚରକୁ
ଅତ୍ୟଧିକରୁ ସୁରକ୍ଷା ଦିଏ

ଥର୍େମାଷ୍ଟାଟ୍ ଲିଡ୍ସ (2)

ଥର୍େମାଷ୍ଟାଟ୍

େମାଟର କ୍ରାଙ୍କିଂ େମାଟର (ଶୀର୍ଷ

ଦୃଶ୍ୟ)

ବ୍ୟାେଟରୀ

ଚୁମ୍ବକୀୟ SW.
ସ୍ୱିଚ୍ ଆରମ୍ଭ କରନ୍ତୁ

ପୁସ୍ ବଟନ୍ ଏବଂ/

କିମ୍ବା କୀ ଷ୍ଟାର୍ଟ

ଇନ୍ଧନ ଚାପ ସ୍ୱିଚ୍ ମାଧ୍ୟମେର େହାଇପାେର)

ମାନକ ସର୍କିଟ ପରି ସମାନ ଭୂମି ବିନ୍ଦୁ

ସହିତ ସଂେଯାଗ କରନ୍ତୁ (େଦଖାଯାଇଥିବା

ପରି ସିଧାସଳଖ ଭୂମି କିମ୍ବା ଆଡେଲା
ରିେଲ, େତଲ ଚାପ ସ୍ୱିଚ୍ କିମ୍ବା

ଚିତ୍ର 3-ସାଧାରଣ ୱାୟାରିଂ ସର୍କିଟ୍

ପୃଷ୍ଠା ୨
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କ୍ରାଙ୍କିଂ େମାଟର େସବା

ବୁେଲଟିନ୍ 1M-156

ଦୁଇ-ତାର ହାର୍େନସ୍ କେନକ୍ଟର୍

େମାଟର ଫ୍େରମେର ଲଗାଯାଇଛି

ଭିତେର ଫିଲ୍ଡ େକାଇଲ୍ ସହିତ ସଂଲଗ୍ନ

ଥର୍େମାଷ୍ଟାଟ୍ ସ୍ଥାୟୀ ଭାବେର େମାଟର

ଥିଲା।

ଚିତ୍ର ୪-ସାଧାରଣ ଥର୍େମାଷ୍ଟାଣ୍ଟ

େଯଉଁ ସମୟେର ରିଟର୍ଣ୍ଣ ସ୍ପ୍ରିଙ୍ଗ ପିନିଅନ୍ କୁ
ସୁଇଚ୍ େଖାଲିବା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଗତି ବଜାନ୍ତୁ,

ଅଲଗା କରିଦିଏ। ଅତ୍ୟଧିକ ଓଭରରନ୍ ଏବଂ ଡ୍ରାଇଭ୍
ଏବଂ ଆର୍େମଚର ୱିଣ୍ଡିଂକୁ କ୍ଷତି ନ କରିବା
ପାଇଁ, ସୁଇଚ୍ କୁ ତୁରନ୍ତ େଖାଲିବାକୁ ପଡିବ।

େଯେତେବେଳ ଇଞ୍ଜିନ ଆରମ୍ଭ ହୁଏ।

ସମସ୍ତ ପ୍ରକାରର କ୍ରାଙ୍କିଂ ଅବଧି

କ୍ରାଙ୍କିଂ େମାଟର ଥଣ୍ଡା େହବା ପେର, ସାଧାରଣତଃ

େମାଟରଗୁଡ଼ିକୁ ଥଣ୍ଡା େହବା ପାଇଁ ବନ୍ଦ ନକରି
େକେବବି 30 େସେକଣ୍ଡରୁ ଅଧିକ ସମୟ େନବା ଉଚିତ୍
ନୁେହଁ। ଯଦି ଅତ୍ୟଧିକ କ୍ରାଙ୍କିଂ ହୁଏ, େତେବ
ଥର୍େମାଷ୍ଟାଟ୍ େଖାଲିଯିବ ଏବଂ େମାଟରକୁ ସୁରକ୍ଷା
େଦବା ପାଇଁ କ୍ରାଙ୍କିଂ ଚକ୍ର ବନ୍ଦ େହାଇଯିବ।

1-6 ମିନିଟ୍, ଥର୍େମାଷ୍ଟାଟ୍ ବନ୍ଦ େହାଇଯିବ ଏବଂ
ତାପେର ଏକ ନୂତନ ଆରମ୍ଭ ପ୍ରୟାସ କରାଯାଇପାରିବ।

ସ୍ୱିଚ୍ ୱାଇଣ୍ଡିଂ ଟର୍ମିନାଲଟି ଥର୍େମାଷ୍ଟାଟ୍

େମାଟର ଥର୍େମାଷ୍ଟାଟ୍ ବିନା ଏକ ସର୍କିଟ୍
ଚିତ୍ର 3 ପରି ସମାନ େହବ, େକବଳ ଚୁମ୍ବକୀୟ

େଦଇ ନ ଯାଇ ଚିତ୍ର 3 େର ଉଲ୍େଲଖିତ ବିନ୍ଦୁକୁ
ସିଧାସଳଖ ଗ୍ରାଉଣ୍ଡ୍ କରାଯିବ।

ତାର, ସ୍ୱିଚ୍ ଏବଂ କ୍ରାଙ୍କିଂ େମାଟର ଯାଞ୍ଚ କରାଯାଇପାରିବ

େଟରୀ ସମ୍ପୂର୍ଣ୍ଣ ଚାର୍ଜ େହାଇଛି। ବ୍ୟାେଟରୀଟି
ତ୍ରୁଟିପୂର୍ଣ୍ଣ କିମ୍ବା ଡିସଚାର୍ଜ େହାଇଛି କି ନାହିଁ

ନାହିଁ।

ତାର ସଂେଯାଗ: ବନ୍ଧ ପାଇଁ ତାର ଯାଞ୍ଚ କରନ୍ତୁ-

ସ୍ୱିଚ୍, ଇଗ୍ନିସନ୍ ସ୍ୱିଚ୍ କିମ୍ବା ଅନ୍ୟ େଯେକୗଣସି
ବୟସ। କ୍ରାଙ୍କିଂ େମାଟର, େସାେଲନଏଡ୍, ଚୁମ୍ବକୀୟ

ସହିତ ସମସ୍ତ ସଂେଯାଗ ଯାଞ୍ଚ କରନ୍ତୁ
ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ସ୍ୱିଚ୍, ଏବଂ ବ୍ୟାେଟରୀ, ସେମତ
ସମସ୍ତ ଭୂମି ସଂେଯାଗ। ଆବଶ୍ୟକତା ଅନୁସାେର ସମସ୍ତ
ସଂେଯାଗକୁ ସଫା ଏବଂ କଡ଼ା କରନ୍ତୁ। ସର୍କିଟେର
ଅତ୍ୟଧିକ ପ୍ରତିେରାଧ ସହିତ କ୍ରାଙ୍କିଂ ସିଷ୍ଟମ୍
ଠିକ୍ ଭାବେର କାର୍ଯ୍ୟ କରିପାରିବ ନାହିଁ।

ଓଭରକ୍ରାଙ୍କ୍ ସୁରକ୍ଷା

କେନକ୍ଟର୍

ଷ୍ଟାର୍ଟିଂ ସ୍ୱିଚ୍ ଗୁଡ଼ିକୁ ବନ୍ଦ କରି େକଉଁ ସର୍କିଟ୍ ଗୁଡ଼ିକୁ

ଚୁମ୍ବକୀୟ ସ୍ୱିଚ୍, େସାେଲନଏଡ୍ ଏବଂ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ସ୍ୱିଚ୍:
ସମସ୍ତ ସ୍ୱିଚ୍ ଗୁଡ଼ିକର ସ୍ଥିତି ନିର୍ଣ୍ଣୟ କରିବା ପାଇଁ
େସଗୁଡ଼ିକୁ ଯାଞ୍ଚ କରନ୍ତୁ। ଯାନବାହାନ ୱାୟାରିଂ ଚିତ୍ରରୁ,

ଶକ୍ତିଶାଳୀ କରାଯିବା ଉଚିତ ତାହା ନିର୍ଣ୍ଣୟ କରନ୍ତୁ।
େଯେକୗଣସି େଖାଲା ସର୍କିଟ୍ ଚିହ୍ନଟ କରିବା ପାଇଁ ଏକ
େଭାଲ୍ଟମିଟର୍ ବ୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ।

ଥର୍େମାଷ୍ଟାଟ୍, କିମ୍ବା ଓଭରକ୍ରାଙ୍କ୍ ସୁରକ୍ଷା:

ଶୂନ୍ୟ ପଢିବା ଉଚିତ। ଯଦି ନୁେହଁ, େତେବ ଥର୍େମାଷ୍ଟାଟ୍

ଥର୍େମାଷ୍ଟାଟର ନିରନ୍ତରତା ଯାଞ୍ଚ କରିବା ପାଇଁ,

ୱାୟାରିଂ ହାର୍େନସ୍ କେନକ୍ଟରକୁ ଅଲଗା କରନ୍ତୁ
ଏବଂ େମାଟରେର ଥିବା ଦୁଇଟି ଥର୍େମାଷ୍ଟାଟ୍ ଟର୍ମିନାଲ
ସହିତ ଏକ ଓହମିଟର ସଂେଯାଗ କରନ୍ତୁ (ଚିତ୍ର 5)। ଓହମିଟରଟି

େଖାଲା ସର୍କିଟ୍। ଗରମ େହେଲ ଥର୍େମାଷ୍ଟାଟ୍
ଯାଞ୍ଚ କରନ୍ତୁ ନାହିଁ, କାରଣ ଏହା ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ

ତାପମାତ୍ରାଠାରୁ ଅଧିକ େଖାଲା-ସର୍କିଟ୍ େହବା
କଥା।

େମାଟର: ଯଦି ବ୍ୟାେଟରୀ, ତାର ଏବଂ ସ୍ୱିଚ୍ ସନ୍େତାଷଜନକ
ଅବସ୍ଥାେର ଅଛି, ଏବଂ ଇଞ୍ଜିନଟି ଠିକ୍ ଭାବେର
କାର୍ଯ୍ୟ କରୁଥିବା ଜଣାପେଡ଼, େତେବ େମାଟରକୁ
ବାହାର କରନ୍ତୁ ଏବଂ ତେଳ ଦିଆଯାଇଥିବା ପରୀକ୍ଷଣ
ପ୍ରକ୍ରିୟା ଅନୁସରଣ କରନ୍ତୁ।

ଡିଜାଇନ୍ କରାଯାଇଛି, ଏବଂ ଏହାକୁ େକେବବି 30 େସେକଣ୍ଡରୁ
ଏକ କ୍ରାଙ୍କିଂ େମାଟର େକବଳ ଅନିୟମିତ କାର୍ଯ୍ୟ ପାଇଁ

ଅଧିକ ସମୟ ପାଇଁ ଚଲାଇବା ଉଚିତ୍ ନୁେହଁ।ଏକ ସମୟେର। 30 େସେକଣ୍ଡ ପେର, କ୍ରାଙ୍କ-

ଅତି କମେର ଦୁଇ ଥର ପାଇଁ ବନ୍ଦ କରିବାକୁ ପଡିବ
େମାଟରକୁ ଥଣ୍ଡା େହବାକୁ େଦବା ପାଇଁ କିଛି ମିନିଟ୍।

ସମାନ ନିୟମ ଏକ େମାଟର ପାଇଁ ପ୍ରଯୁଜ୍ୟଏକ ଥର୍େମାଷ୍ଟାଟ୍। ଥର୍େମାଷ୍ଟାଟ୍ େହଉଛି ଅତ୍ୟଧିକ

କ୍ରାଙ୍କିଙ୍ଗ୍ ରୁ କ୍ଷତି ବିରୁଦ୍ଧେର ଏକ ଅତିରିକ୍ତ
ସୁରକ୍ଷା।

ଇଞ୍ଜିନରୁ କ୍ରାଙ୍କିଂ େମାଟର ବାହାର
କରିଦିଆଯିବା ପେର, ଆର୍େମଚରକୁ

ସମସ୍ୟା ନିବାରଣ
କ୍ରାଙ୍କିଂ ସର୍କିଟ୍

ଯଦି କ୍ରାଙ୍କିଂ ସିଷ୍ଟମ୍ ଠିକ୍ ଭାବେର କାର୍ଯ୍ୟ କରୁନାହିଁ,
େତେବ ସର୍କିଟର େକଉଁ ଅଂଶେର ତ୍ରୁଟି ଅଛି ତାହା ନିର୍ଣ୍ଣୟ
କରିବାେର ସାହାଯ୍ୟ କରିବା ପାଇଁ ନିମ୍ନଲିଖିତ ଯାଞ୍ଚ
କରନ୍ତୁ।

େର ଉଲ୍େଲଖିତ ପରୀକ୍ଷଣ ପ୍ରକ୍ରିୟା ଅନୁସରଣ କରନ୍ତୁ।

ବ୍ୟାେଟରୀ: ବ୍ୟାେଟରୀର ଅବସ୍ଥା ନିର୍ଣ୍ଣୟ କରିବା

ପାଇଁ, ସର୍ଭିସ୍ ବୁେଲଟିନ୍ 1B-115 କିମ୍ବା 1B-116

ନିଶ୍ଚିତ କରନ୍ତୁ େଯ ବ୍ୟାଟ୍-
ଚିତ୍ର 5-ଥର୍େମାଷ୍େଟଟ େଦଖାଉଥିବା ସାଧାରଣ େମାଟର

ସଂେଯାଜକ (ଓଭରକ୍ରାଙ୍କ୍ ସୁରକ୍ଷା ସଂେଯାଜକ)
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କ୍ରାଙ୍କିଂ େମାଟରଗୁଡ଼ିକ

1M-156 େସବା ବୁେଲଟିନ୍

ଆମମିଟର
େଭାଲ୍ଟମିଟର

ବ୍ୟାେଟରୀ

କାର୍ବନ ଗଦା

େସାେଲନଏଡ୍

ବ୍ୟାଟ୍।

RPM
ସୂଚକ

କ୍ରାଙ୍କିଂ

େମାଟର

ସ୍ୱିଚ୍ କରନ୍ତୁ

ଚିତ୍ର 6-େଲାଡ୍-ହୀନ ପରୀକ୍ଷା ସର୍କିଟ୍

ଯଦି ଆର୍େମଚର ମୁକ୍ତ ଭାବେର ଘୂରୁଥାଏ, େତେବ

ଏକ ସ୍କ୍ରୁଡ୍ରାଇଭର ସାହାଯ୍ୟେର ପିନିଅନକୁ
ଘୂର୍ଣ୍ଣନ ସ୍ୱାଧୀନତା ଯାଞ୍ଚ କରନ୍ତୁ। ଟାଇଟ୍
ବିୟରିଂ, ଏକ ବଙ୍କା ଆର୍େମଚର ଶାଫ୍ଟ, କିମ୍ବା
ଏକ ଢିଲା େପାଲ େଜାତା ସ୍କ୍ରୁ ଆର୍େମଚରକୁ
ମୁକ୍ତ ଭାବେର ଘୂରିବ ନାହିଁ। ଯଦି ଆର୍େମଚର
ମୁକ୍ତ ଭାବେର ଘୂରିବ ନାହିଁ େତେବ େମାଟରକୁ
ତୁରନ୍ତ ଡିସେସମ୍ବଲି କରିବା ଉଚିତ। ତଥାପି,

ଡିସେସମ୍ବଲି କରିବା ପୂର୍ବରୁ େମାଟରକୁ େନା-
େଲାଡ୍ ପରୀକ୍ଷା କରାଯିବା ଉଚିତ।

େଲାଡ୍ ନଥିବା ପରୀକ୍ଷା (ଚିତ୍ର 6)

େମାଟରରୁ ଏକ େଭାଲଟମିଟର ସଂେଯାଗ କରନ୍ତୁ

ସହିତ ସଂେଯାଗ କରନ୍ତୁ, ଏବଂ େସାେଲନଏଡ୍ ବ୍ୟାେଟରୀ

େମାଟର ଫ୍େରମେର ଟର୍ମିନାଲକୁ େଯାଡ଼ନ୍ତୁ,
ଏବଂ ଅସ୍ତ୍ରଶସ୍ତ୍ରର ଗତି ମାପିବା ପାଇଁ ଏକ
rpm ସୂଚକ ବ୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ। େମାଟର ଏବଂ ଏକ
ଆମିଟରକୁ ସିରିଜେର ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ େଭାଲେଟଜର
ଏକ ପୂର୍ଣ୍ଣ ଚାର୍ଜ େହାଇଥିବା ବ୍ୟାେଟରୀ

ଟର୍ମିନାଲରୁ େସାଲନଏଡ୍ ସ୍ୱିଚ୍ ଟର୍ମିନାଲକୁ
େଖାଲା ସ୍ଥାନେର ଏକ ସ୍ୱିଚ୍ ଦିଅନ୍ତୁ। ସ୍ୱିଚ୍
ବନ୍ଦ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ସର୍ଭିସ୍ ବୁେଲଟିନ୍ IM-188
େର ଥିବା ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟକରଣ ସହିତ rpm, କେରଣ୍ଟ
ଏବଂ େଭାଲେଟଜ୍ ରିଡିଂ ତୁଳନା କରନ୍ତୁ। ଏହି
ବୁେଲଟିନେର ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ସଠିକ୍ େଭାଲେଟଜ୍
ପାଇବା ଆବଶ୍ୟକ ନୁେହଁ, କାରଣ ଏକ ସଠିକ୍ ବ୍ୟାଖ୍ୟା
କରାଯାଇପାେର େଯ ଯଦି େଭାଲେଟଜ୍ ଟିକିଏ
ଅଧିକ ହୁଏ େତେବ rpm ଆନୁପାତିକ ଭାବେର ଅଧିକ
େହବ, ଏବଂ କେରଣ୍ଟ ମୂଳତଃ ଅପରିବର୍ତ୍ତିତ
ରହିବ। ତଥାପି, ଯଦି ସଠିକ୍ େଭାଲେଟଜ୍ ହ୍ରାସ
କରାଯାଏ -

େତେବ େସାେଲନଏଡ୍ େହାଲ୍ଡ-ଇନ୍ ୱିଣ୍ଡିଂର ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ

ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ମୂଲ୍ୟ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ େଭାଲେଟଜ ହ୍ରାସ
କରିବା ପାଇଁ ବ୍ୟାେଟରୀ ଉପେର ସଂଯୁକ୍ତ ଏକ କାର୍ବନ
ପାଇଲ୍ ବ୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ। ଯଦି େଗାଟିଏରୁ ଅଧିକ
12-େଭାଲଟ୍ ବ୍ୟାେଟରୀ ବ୍ୟବହାର କରାଯାଏ, େତେବ
କାର୍ବନ ପାଇଲ୍ କୁ େକବଳ 12-େଭାଲଟ୍ ବ୍ୟାେଟରୀ
ମଧ୍ୟରୁ େଗାଟିଏ ସହିତ ସଂେଯାଗ କରନ୍ତୁ। ଯଦି ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ
କେରଣ୍ଟ ଡ୍ରେର େସାେଲନଏଡ୍ ଅନ୍ତର୍ଭୁକ୍ତ ନାହିଁ,

କେରଣ୍ଟ ଡ୍ର ପଢିବା ଆମିଟରରୁ ବିଚ୍ଛିନ୍ନ କରନ୍ତୁ।
େକବଳ ସ୍ୱିଚ୍ େଖାଲା ରଖି ବିଚ୍ଛିନ୍ନ କରନ୍ତୁ। ପରୀକ୍ଷା
ଫଳାଫଳକୁ ନିମ୍ନଲିଖିତ ଭାବେର ବ୍ୟାଖ୍ୟା କରନ୍ତୁ:

ପରୀକ୍ଷାର ଫଳାଫଳକୁ ବ୍ୟାଖ୍ୟା କରିବା

ଗତି କ୍ରାଙ୍କିଂ େମାଟରର ସାଧାରଣ ଅବସ୍ଥାକୁ
1. ମୂଲ୍ୟାଙ୍କିତ କେରଣ୍ଟ ଡ୍ର ଏବଂ େନା-େଲାଡ୍

ସୂଚିତ କେର।

୨।

3. ଉଚ୍ଚ କେରଣ୍ଟ ଡ୍ର ସହିତ କାର୍ଯ୍ୟ କରିବାେର
ବିଫଳତା ସୂଚିତ କେର:

କ. ଟର୍ମିନାଲ କିମ୍ବା କ୍େଷତ୍ରଗୁଡ଼ିକେର ସିଧାସଳଖ

ଭୂମି।

ଦ୍ୱାରା ଆର୍େମଚରକୁ ଘୂରାଇ ନିର୍ଣ୍ଣୟ

ଖ. "ଫ୍େରାେଜନ୍" ବିୟରିଂ (ଏହା ହାତ

କରାଯିବା ଉଚିତ)।

୪. େକୗଣସି ଚଳନ୍ତି ଡ୍ର ବିନା କାର୍ଯ୍ୟ କରିବାେର
ବିଫଳତା ସୂଚିତ କେର:

ଆଭ୍ୟନ୍ତରୀଣ ସଂେଯାଗ ଏବଂ ଟ୍େରସିଂ ସର୍କିଟ୍

କ. େଖାଲା କ୍େଷତ୍ର ସର୍କିଟ୍। ଏହାକୁ ଅଲଗା କରିବା
ପେର ଏକ ପରୀକ୍ଷା ଲ୍ୟାମ୍ପ ସାହାଯ୍ୟେର

ଯାଞ୍ଚ କରି ଯାଞ୍ଚ କରାଯାଇପାରିବ।

କରନ୍ତୁ। ଗ. ଭଙ୍ଗା ବ୍ରଶ୍ ସ୍ପ୍ରିଙ୍ଗ, ପୁରୁଣା

ଖ. ଆର୍େମଚର କଏଲଗୁଡ଼ିକ େଖାଲନ୍ତୁ। ଅଲଗା

କରିବା ପେର କମ୍ୟୁେଟଟରକୁ ଖରାପ ଭାବେର

େପାଡ଼ିଯାଇଥିବା ବାର୍ ପାଇଁ ଯାଞ୍ଚ

ବ୍ରଶ୍, କମ୍ୟୁେଟଟର ବାର୍ ମଧ୍ୟେର

ଉଚ୍ଚ ଇନସୁେଲସନ୍ କିମ୍ବା ବ୍ରଶ୍ ଏବଂ

କମ୍ୟୁେଟଟର ମଧ୍ୟେର ଭଲ ସମ୍ପର୍କକୁ

େରାକିବା ପାଇଁ ଅନ୍ୟାନ୍ୟ କାରଣ।

5. କମ୍ େନା-େଲାଡ୍ ଗତି ଏବଂ କମ୍ କେରଣ୍ଟ
ଡ୍ର ସୂଚିତ କେର:

୬।

କମ୍ୟୁେଟଟର ଏବଂ ନମ୍ବର 4 ଅଧୀନେର ତାଲିକାଭୁକ୍ତ

a. ଦୁର୍ବଳ ସଂେଯାଗ, ତ୍ରୁଟିପୂର୍ଣ୍ଣ ଲିଡ୍, ମଇଳା

କାରଣ େଯାଗଁୁ ଉଚ୍ଚ ଆଭ୍ୟନ୍ତରୀଣ ପ୍ରତିେରାଧ।
ଉଚ୍ଚ ମୁକ୍ତ ଗତି ଏବଂ ଉଚ୍ଚ କେରଣ୍ଟ ଡ୍ର

ସର୍ଟଡ୍ କ୍େଷତ୍ରଗୁଡ଼ିକୁ ସୂଚିତ କେର। ଯଦି
ସର୍ଟଡ୍ କ୍େଷତ୍ର ସନ୍େଦହ କରାଯାଏ, େତେବ
ଫିଲ୍ଡ କଏଲ ଆେସମ୍ବଲିକୁ ପୁନଃସ୍ଥାପନ କରନ୍ତୁ

ଏବଂ ଉନ୍ନତ କାର୍ଯ୍ୟଦକ୍ଷତା ଯାଞ୍ଚ କରନ୍ତୁ।

ବିଚ୍ଛିନ୍ନ କରିବା

ସାଧାରଣତଃ କ୍ରାଙ୍କିଂ େମାଟରକୁ ମରାମତି
କିମ୍ବା ବଦଳାଇବା ପାଇଁ ଆବଶ୍ୟକ େହେଲ
େକବଳ ଅଲଗା କରାଯିବା ଉଚିତ-

ତ୍ରୁଟିପୂର୍ଣ୍ଣ ଅଂଶଗୁଡ଼ିକର କମ୍ ମୁକ୍ତ ଗତି ଏବଂ ଉଚ୍ଚ କେରଣ୍ଟ। ଏକ ପୂର୍ବ-
ଆଙ୍କ ସୂଚିତ କେର:

ଢିଲା େପାଲ େଜାତା ଯାହା ଆର୍େମଚରକୁ ଟାଣିବାକୁ

କ. ଅତ୍ୟଧିକ ଘର୍ଷଣ-କଡ଼କ, ମଇଳା, କିମ୍ବା ଜୀର୍ଣ୍ଣ
ବିୟରିଂ, ବଙ୍କା ଆର୍େମଚର ଶାଫ୍ଟ କିମ୍ବା

ଅନୁମତି ଦିଏ।

କରିବା ପେର ଗ୍େରାଲରେର ଆହୁରି ଯାଞ୍ଚ

ଖ. ସଂକ୍ଷିପ୍ତ ଆର୍େମଚର। ଏହାକୁ ଅଲଗା

କରାଯାଇପାରିବ।

ଗ. ଭୂମିଯୁକ୍ତ ଆର୍େମଚର କିମ୍ବା କ୍େଷତ୍ର। ବିଚ୍ଛିନ୍ନ

କରିବା ପେର ଆହୁରି ଯାଞ୍ଚ କରନ୍ତୁ।

ସତର୍କତା ଅବଲମ୍ବନ କରି, କ୍ରାଙ୍କିଂ େମାଟରକୁ ଡିସେସମ୍ବଲିଂ

କିମ୍ବା ଆେସମ୍ବଲିଂ କରିବା ସମୟେର ସୁରକ୍ଷା ଚଷମା

ପିନ୍ଧିବାକୁ ପରାମର୍ଶ ଦିଆଯାଇଛି। 1. େସାେଲନଏଡ୍,

ଲିଭର ହାଉସିଂ ଏବଂ େନାଜ୍ ହାଉସିଂର ଆେପକ୍ଷିକ

ସ୍ଥିତିକୁ ଧ୍ୟାନ ଦିଅନ୍ତୁ ଯାହା ଦ୍ଵାରା େମାଟରକୁ

ସମାନ ଭାବେର ପୁନଃଆେସମ୍ବଲିଂ କରାଯାଇପାରିବ।
2. େସାେଲନଏଡ୍ େମାଟର ଟର୍ମିନାଲରୁ ଫିଲ୍ଡ

କଏଲ କେନକ୍ଟରକୁ ଏବଂ େସାେଲନଏଡ୍ ଗ୍ରାଉଣ୍ଡ ଟର୍ମିନାଲରୁ

ସୀସାକୁ ବିଚ୍ଛିନ୍ନ କରନ୍ତୁ।

3. ବ୍ରଶ୍ ଇନସ୍େପକ୍ସନ୍ ପ୍େଲଟ୍ ଥିବା େମାଟରଗୁଡ଼ିକେର,

ପ୍େଲଟ୍ଗୁଡ଼ିକୁ ବାହାର କରନ୍ତୁ।

ପୃଷ୍ଠା ୪
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କ୍ରାଙ୍କିଂ େମାଟରଗୁଡ଼ିକ

େସବା ବୁେଲଟିନ୍ 1M-156

ଏବଂ ତା’ପେର ବ୍ରଶ୍ ଲିଡ୍ ସ୍କ୍ରୁଗୁଡ଼ିକୁ ବାହାର
କରନ୍ତୁ। ଏହା ବ୍ରଶ୍ େହାଲ୍ଡରଗୁଡ଼ିକରୁ ଫିଲ୍ଡ
ଲିଡ୍ ଗୁଡ଼ିକୁ ବିଚ୍ଛିନ୍ନ କରିବ।

କମ୍ୟୁେଟଟର ଏଣ୍ଡ ଫ୍େରମକୁ ଫିଲ୍ଡ ଫ୍େରମରୁ
୪. ସଂଲଗ୍ନ େବାଲ୍ଟଗୁଡ଼ିକୁ ବାହାର କରନ୍ତୁ ଏବଂ

ଅଲଗା କରନ୍ତୁ।

ହାଉସିଂରୁ ନାକ ହାଉସିଂ ଏବଂ ଫିଲ୍ଡ ଫ୍େରମକୁ
୫. ସଂଲଗ୍ନ େବାଲ୍ଟଗୁଡ଼ିକୁ ବାହାର କରି ଲିଭର

ଅଲଗା କରନ୍ତୁ।

ଆେସମ୍ବଲି ବାହାର କରନ୍ତୁ। 7.

6. ଲିଭର ହାଉସିଂରୁ ଆର୍େମଚର ଏବଂ କ୍ଲଚ୍

ଟାଣି ଟାଣି ଲିଭର ହାଉସିଂରୁ େସାେଲନଏଡ୍
ଅଲଗା କରନ୍ତୁ।

ସଫା କରିବା

ଦ୍ରାବକ ସହିତ ସଫା କରିବା ଉଚିତ୍ ନୁେହଁ, କାରଣ ଏଗୁଡ଼ିକ

ଡ୍ରାଇଭ, ଆର୍େମଚର ଏବଂ ଫିଲ୍ଡଗୁଡ଼ିକୁ େକୗଣସି

ଡିଗ୍ରିଜିଂ ଟ୍ୟାଙ୍କେର କିମ୍ବା ଗ୍ରୀସ୍ ଦ୍ରବଣୀୟ

ଡ୍ରାଇଭେର ଥିବା ଲୁବ୍ରିକାଣ୍ଟକୁ ଦ୍ରବୀଭୂତ କରିବ
ଏବଂ ଆର୍େମଚର ଏବଂ ଫିଲ୍ଡ କଏଲଗୁଡ଼ିକେର ଥିବା
ଇନସୁେଲସନକୁ କ୍ଷତି ପହଞ୍ଚାଇବ। ଡ୍ରାଇଭ ବ୍ୟତୀତ

ସମସ୍ତ ଅଂଶକୁ ମିେନରାଲ୍ ସ୍ପିରିଟ୍ ଏବଂ ବ୍ରଶ୍
ସାହାଯ୍ୟେର ସଫା କରିବା ଉଚିତ। ଡ୍ରାଇଭକୁ ଏକ ସଫା
କପଡାେର େପାଛି ଦିଆଯାଇପାରିବ।

00 ସାଣ୍ଡେପପର ସାହାଯ୍ୟେର ସଫା କରାଯାଇପାରିବ।
ଯଦି କମ୍ୟୁେଟଟର ମଇଳା ଥାଏ, େତେବ ଏହାକୁ ନମ୍ବର

କମ୍ୟୁେଟଟର ସଫା କରିବା ପାଇଁ େକେବବି ଏେମରି
କପଡ଼ା ବ୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ ନାହିଁ।

ବ୍ରଶ୍ ଏବଂ ଧାରକଗୁଡ଼ିକ

କରିବା ପାଇଁ ହାତେର ଯାଞ୍ଚ କରନ୍ତୁ। ଯଦି ସ୍ପ୍ରିଙ୍ଗଗୁଡ଼ିକ

ବ୍ରଶ୍ ଗୁଡିକ ଘିମା ପାଇଁ ଯାଞ୍ଚ କରନ୍ତୁ। ଯଦି ନୂତନ
ବ୍ରଶ୍ ସହିତ ତୁଳନା କରିବା ସମୟେର େସଗୁଡିକ ଅତ୍ୟଧିକ
ଘିମା େହାଇଯାଏ, େତେବ େସଗୁଡିକୁ ପୁନଃସ୍ଥାପିତ
କରିବା ଉଚିତ। ନିଶ୍ଚିତ କରନ୍ତୁ େଯ ବ୍ରଶ୍ ଧାରକଗୁଡ଼ିକ
ସଫା ଅଛନ୍ତି ଏବଂ ବ୍ରଶ୍ ଗୁଡିକ ଧାରକମାନଙ୍କ ମଧ୍ୟେର
ବାନ୍ଧୁଛନ୍ତି ନାହିଁ। ସଠିକ୍ କାର୍ଯ୍ୟଦକ୍ଷତା େଦବା
ପାଇଁ ପୂର୍ଣ୍ଣ ବ୍ରଶ୍ ପୃଷ୍ଠ କମ୍ୟୁେଟଟର ଉପେର ଚଢ଼ିବା
ଉଚିତ। ବ୍ରଶ୍ ସ୍ପ୍ରିଙ୍ଗଗୁଡ଼ିକ ବ୍ରଶ୍ ଏବଂ କମ୍ୟୁେଟଟର
ମଧ୍ୟେର ଦୃଢ଼ ସମ୍ପର୍କ େଦଉଛି କି ନାହିଁ ତାହା ନିଶ୍ଚିତ

ବିକୃତ କିମ୍ବା ବିକୃତ େହାଇଯାଏ, େତେବ େସଗୁଡିକୁ
ବଦଳାଇବା ଉଚିତ।

ଆର୍ମଚର ସର୍ଭିସିଂ

ଚଉଡାର 1/32 ଏବଂ ଏକ ଇଞ୍ଚ ଗଭୀରର 1/32 ତଳକୁ କାଟି ଦିଆଯିବା

ଯଦି ଆର୍େମଚର କମ୍ୟୁେଟଟରଟି ଜୀର୍ଣ୍ଣ, ମଇଳା, େଗାଲ

କିମ୍ବା ଉଚ୍ଚ ଇନସୁେଲସନ ଅଛି, େତେବ ଆର୍େମଚରକୁ

ଏକ େଲଥ୍ େର ରଖିବା ଉଚିତ ଯାହା ଦ୍ଵାରା କମ୍ୟୁେଟଟରକୁ
ତଳକୁ କରାଯାଇପାରିବ। ତା'ପେର ଇନସୁେଲସନକୁ ଏକ ଇଞ୍ଚ

ଉଚିତ, ଏବଂ ମଇଳା କିମ୍ବା ତମ୍ବା ଧୂଳିର େଯେକୗଣସି

ଚିହ୍ନ ଅପସାରଣ କରିବା ପାଇଁ ସ୍ଲଟ୍ ଗୁଡ଼ିକୁ ସଫା
କରାଯିବା ଉଚିତ। ଏହି ପ୍ରକ୍ରିୟାର ଏକ ଅନ୍ତିମ ପଦକ୍େଷପ

ଭାବେର, କମ୍ୟୁେଟଟରକୁ 00 ନମ୍ବର ସାଣ୍ଡେପପର୍ ସହିତ
ହାଲୁକା ଭାବେର ବାଲି କରାଯିବା ଉଚିତ ଯାହା ଦ୍ଵାରା

ବାକି ଥିବା େକୗଣସି ବର୍ସ୍ ଅପସାରଣ େହାଇପାରିବ।

2412, 2415, 3501, 3564, 3574 ଏବଂ 3599 ଥିବା କ୍ରାଙ୍କିଂ

ଅଣ୍ଡରକଟିଂ ପ୍ରକ୍ରିୟାର ପରିଣାମ। ଟିପ୍ପଣୀ:
େଡଲେକା େରମି ସର୍ଭିସ୍ ବୁେଲଟିନ୍ IM-188
େର ତାଲିକାଭୁକ୍ତ େଟଷ୍ଟ ସ୍େପସିଫିେକସନ୍

େମାଟରେର ଅଣ୍ଡରକଟ୍ ଅପେରସନ୍ ବାଦ୍ ଦିଆଯିବା
ଆବଶ୍ୟକ। ଏହି ସ୍େପସିଫିେକସନ୍ ଥିବା େମାଟରେର

କମ୍ୟୁେଟଟରଗୁଡ଼ିକୁ ଅଣ୍ଡରକଟ୍ କରନ୍ତୁ ନାହିଁ।

ସର୍କିଟ୍ ଏବଂ ଭୂମି ପାଇଁ ଯାଞ୍ଚ କରାଯିବା ଉଚିତ:
ନିମ୍ନଲିଖିତ ଭାବେର ଆର୍େମଚରକୁ େଖାଲା, ସର୍ଟ

େହାଇଥାଏ। େଖାଲା େହବାର ସବୁଠାରୁ ସମ୍ଭାବ୍ୟ

୧. େଖାଲିବା େଖାଲାଯିବା ସାଧାରଣତଃ ଅତ୍ୟଧିକ
ଲମ୍ବା କ୍ରାଙ୍କିଂ ପିରିୟଡ୍ େଯାଗଁୁ

ସ୍ଥାନ େହଉଛି କମ୍ୟୁେଟଟର୍ ରାଇଜର୍
ବାର୍। ଯାଞ୍ଚ କରନ୍ତୁ

କମ୍ୟୁଟର୍

ବ୍ରଶ୍

ସିରିଜ୍ େକାଏଲ୍ (4)

କମ୍ୟୁଟର୍

ବ୍ରଶ୍

ସିରିଜ୍ େକାଏଲ୍ (4)

କରି (େରାଜିନ୍ ଫ୍ଲକ୍ସ ବ୍ୟବହାର କରି) ମରାମତି କରାଯାଇପାରିବ,

େଯଉଁ ସ୍ଥାନେର କଣ୍ଡକ୍ଟରଗୁଡ଼ିକ କମ୍ୟୁେଟଟର
ବାର୍ ସହିତ ସଂେଯାଗ େହାଇ ଢିଲା ସଂେଯାଗ ପାଇଁ
େଯାଡା ଯାଇଥାଏ। ଖରାପ ସଂେଯାଗ େଯାଗଁୁ କ୍ରାଙ୍କିଂ
େମାଟର ବ୍ୟବହାର େହଉଥିବାରୁ କମ୍ୟୁେଟଟର ବାର୍
ଗୁଡିକ ଆର୍ସିଂ ଏବଂ େପାଡ଼ିଯାଏ। ଯଦି ବାର୍ ଗୁଡିକ
ବହୁତ ଖରାପ ଭାବେର େପାଡ଼ି ନଥାଏ, େତେବ ରାଇଜର୍
ବାର୍ େର ଲିଡ୍ସକୁ ପୁନଃେସାଲଡରିଂ କିମ୍ବା େୱଲ୍ଡିଂ

ଏବଂ େପାଡ଼ିଯାଇଥିବା ସାମଗ୍ରୀକୁ ବାହାର କରିବା
ପାଇଁ ଏକ େଲଥ୍ େର କମ୍ୟୁେଟଟରକୁ ତଳକୁ କରି ମରାମତି
କରାଯାଇପାରିବ। ତା'ପେର ଉପେର ଉଲ୍େଲଖ କରାଯାଇଥିବା
ବ୍ୟତୀତ ଇନସୁେଲସନକୁ ଅଣ୍ଡରକାଟ୍ କରାଯିବା ଉଚିତ।

2. ସର୍ଟ ସର୍କିଟ - ସର୍ଟ ସର୍କିଟ

େଯେତେବେଳ ଆର୍େମଚରକୁ ଏକ ଷ୍ଟିଲ୍ ସାହାଯ୍ୟେର
ଏକ ଗ୍େରାଲର ବ୍ୟବହାର ଦ୍ୱାରା ଆର୍େମଚର ଅବସ୍ଥିତ।

ଗ୍େରାଲରେର ଘୂରାଯାଏ

କମ୍ୟୁଟର୍

ସିରିଜ୍ େକାଏଲ୍ (4)

ବ୍ରଶ୍

କମ୍ୟୁଟର୍

-ସିରିଜ୍ େକାଏଲ୍ (6)

ବ୍ରଶ୍

ଚିତ୍ର 7-ଆଭ୍ୟନ୍ତରୀଣ େମାଟର ସର୍କିଟ

ପୃଷ୍ଠା ୫
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କ୍ରାଙ୍କିଂ େମାଟରଗୁଡ଼ିକ

1M-156 େସବା ବୁେଲଟିନ୍

େହାଲ୍ଡ-ଇନ୍
ୱାଇଣ୍ଡିଂ

ଏମ୍ ବ୍ୟାଟ୍।

ୱାଇଣ୍ଡିଙ୍ଗ୍ସକୁ

େମାଟର

ବ୍ୟାେଟରୀ

ଲସ୍

ପୁଲ୍-ଇନ୍
ୱାଇଣ୍ଡିଂ

ସ୍ୱିଚ୍ ଆରମ୍ଭ

କରନ୍ତୁ

ସ୍ପଷ୍ଟ କରିବା ପାଇଁ G" ଏବଂ "S" ଟର୍ମିନାଲଗୁଡ଼ିକୁ
ଚିତ୍ର 8-ଆଭ୍ୟନ୍ତରୀଣ େସାେଲନଏଡ୍ ସର୍କିଟ୍। ("ଚିତ୍ରକୁ

ଘୁଞ୍ଚାଯାଇଛି।)

ହୁଏ ଯାହା ପ୍ରାୟତଃ ଅତ୍ୟଧିକ ଲମ୍ବା କ୍ରାଙ୍କିଂ

ଏହା ଉପେର ରଖାଯାଇଥିବା ହ୍ୟାକସ ବ୍େଲଡ୍
ପରି ଷ୍ଟ୍ରିପ୍, ବ୍େଲଡ୍ ଆର୍େମଚର େକାରର
େସହି କ୍େଷତ୍ର ଉପେର କମ୍ପନ କରିବ େଯଉଁଠାେର
ସର୍ଟ ସର୍କିଟ୍ ଅବସ୍ଥିତ। ବାର୍ ମଧ୍ୟେର
ସର୍ଟଗୁଡ଼ିକ େକେତକ ସମୟେର ବାର୍ ମଧ୍ୟେର
ବ୍ରଶ୍ ଡଷ୍ଟ କିମ୍ବା ତମ୍ବା ଦ୍ୱାରା ଉତ୍ପନ୍ନ
ହୁଏ। ସ୍ଲଟ୍ ସଫା କରି ଏହି ସର୍ଟଗୁଡ଼ିକୁ
ଦୂର କରାଯାଇପାରିବ। 3. ଭୂମି- ଆର୍େମଚରେର
ଥିବା ଭୂମିଗୁଡ଼ିକୁ

110-େଭାଲ୍ଟ ପରୀକ୍ଷା ଲ୍ୟାମ୍ପ ଏବଂ ପରୀକ୍ଷା
ବିନ୍ଦୁ ବ୍ୟବହାର କରି ଚିହ୍ନଟ କରାଯାଇପାରିବ।
ଯଦି ଲ୍ୟାମ୍ପ ଜେଳ େଯେତେବେଳ େଗାଟିଏ
ପରୀକ୍ଷା ବିନ୍ଦୁ କମ୍ୟୁେଟଟରେର ଅନ୍ୟ
ବିନ୍ଦୁ ସହିତ େକାର୍ କିମ୍ବା ଶାଫ୍ଟେର
ରଖାଯାଏ, େତେବ ଆର୍େମଚର ଗ୍ରାଉଣ୍ଡ େହାଇଯାଏ।
ଇନସୁେଲସନ ବିଫଳତାର ଫଳସ୍ୱରୂପ ଭୂମି ସୃଷ୍ଟି

ପିରିୟଡ୍ ଦ୍ୱାରା ଉତ୍ପାଦିତ କ୍ରାଙ୍କିଂ
େମାଟରର ଅତ୍ୟଧିକ ଗରମ କିମ୍ବା କମ୍ୟୁେଟଟର
ବାର୍ ଏବଂ ଷ୍ଟିଲ୍ କମ୍ୟୁେଟଟର ରିଙ୍ଗ ମଧ୍ୟେର
ବ୍ରଶ୍ ଡଷ୍ଟ ଜମା େହବା ଦ୍ୱାରା ସୃଷ୍ଟି
ହୁଏ।

ଫିଲ୍ଡ େକାଏଲ୍ େଚକ୍

ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ସର୍କିଟ େଦଖାଯାଇଛି। ଏକ ପରୀକ୍ଷା
ଚିତ୍ର 7 େର ଥିବା ୱାୟାରିଂ ଚିତ୍ରେର ବ୍ୟବହୃତ

ଲ୍ୟାମ୍ପ ବ୍ୟବହାର କରି କ୍େଷତ୍ର କଏଲଗୁଡ଼ିକୁ ଭୂମି
ଯାଞ୍ଚ କରାଯାଇପାରିବ ଏବଂ େଖାଲିପାରିବ।

ପୃଷ୍ଠା ୬

ଏହି ଯାଞ୍ଚ ସମୟେର ଭୂମି ସଂେଯାଗଗୁଡ଼ିକୁ ବିଚ୍ଛିନ୍ନ

ଭୂମି - ଯଦି େମାଟରଟି ସାଧାରଣତଃ ଭୂମି ସହିତ ସଂେଯାଗ

େହାଇଥିବା େଗାଟିଏ କିମ୍ବା ଅଧିକ କଏଲ ଥାଏ, େତେବ

କରିବାକୁ ପଡିବ। 110-େଭାଲ୍ଟ ପରୀକ୍ଷା ଲ୍ୟାମ୍ପର
େଗାଟିଏ ଲିଡ୍ ଫିଲ୍ଡ ଫ୍େରମ୍ ସହିତ ଏବଂ ଅନ୍ୟ

ଲିଡ୍ ଫିଲ୍ଡ କେନକ୍ଟର ସହିତ ସଂେଯାଗ କରନ୍ତୁ।
ଯଦି ଲ୍ୟାମ୍ପ ଜେଳ, େତେବ ଅତି କମେର େଗାଟିଏ
କ୍େଷତ୍ର କଏଲ ଗ୍ରାଉଣ୍ଡ େହାଇଛି ଯାହାକୁ ମରାମତି
କିମ୍ବା ବଦଳାଇବାକୁ ପଡିବ। ଯଦି ଭୂମି ସଂେଯାଗ
ବିଚ୍ଛିନ୍ନ େହାଇପାରିବ ନାହିଁ େତେବ ଏହି ଯାଞ୍ଚ
କରାଯାଇପାରିବ ନାହିଁ। ଫିଲ୍ଡ କଏଲର େଶଷ ଭାଗକୁ
ସଂେଯାଗ ପରୀକ୍ଷା ଲ୍ୟାମ୍ପ ଲିଡ୍ େଖାଲିଥାଏ।

ଯଦି ଲ୍ୟାମ୍ପ ଜେଳ ନାହିଁ, େତେବ କ୍େଷତ୍ର କଏଲଗୁଡ଼ିକ
େଖାଲା ଥାଏ।

େଭାଲ୍ଟମିଟର

ଏମଟିଆର ବ୍ୟାଟ୍

କାର୍ବନ ଗଦା
କାର୍ବନ ଗଦା

ସ୍ୱିଚ୍ କରନ୍ତୁ

ଆେସମ୍ବଲିରୁ ଫିଲ୍ଡ କଏଲଗୁଡ଼ିକୁ ବାହାର କରାଯାଇପାରିବ।

ଫିଲ୍ଡ କଏଲ ଅପସାରଣ ଏକ େପାଲ େଜାତା

ସ୍କ୍ରୁଡ୍ରାଇଭର ବ୍ୟବହାର କରି ଫିଲ୍ଡ ଫ୍େରମ୍

ଫିଲ୍ଡ ଫ୍େରମର ବିକୃତିକୁ େରାକିବା ପାଇଁ ଏକ
େପାଲ େଜାତା ସ୍ପ୍େରଡର ମଧ୍ୟ ବ୍ୟବହାର କରାଯିବା
ଉଚିତ। େପାଲ େଜାତାଗୁଡ଼ିକୁ ସ୍ଥାନେର କଡ଼ାକଡ଼ି
କରାଯିବା ସହିତ ଫିଲ୍ଡ କଏଲଗୁଡ଼ିକର େଛାଟ କିମ୍ବା

ଗ୍ରାଉଣ୍ଡିଂକୁ େରାକିବା ପାଇଁ ଫିଲ୍ଡ କଏଲଗୁଡ଼ିକର
ସତର୍କତାର ସହିତ ସଂସ୍ଥାପନ ଆବଶ୍ୟକ। େଯଉଁଠାେର
େପାଲ େଜାତାର େଗାଟିଏ ପାର୍ଶ୍ୱେର ଏକ ଲମ୍ବା
ଲିପ୍ ଏବଂ ଅନ୍ୟ ପାର୍ଶ୍ୱେର ଏକ େଛାଟ ଲିପ୍ ଥାଏ,
େସଠାେର ଚିତ୍ର 9-େଚକିଂ େସାେଲନଏଡ୍ େହାଲ୍ଡ-
େର ଲମ୍ବା ଲିପ୍ ଏକତ୍ରିତ କରାଯିବା ଉଚିତ।
ଆର୍େମଚର ଘୂର୍ଣ୍ଣନର ଦିଗ ଯାହା ଦ୍ଵାରା

ଏହା େପାଲ େଜାତାର ପଛ (ଅଗ୍ର ନୁେହଁ)

ଧାର େହବ।

େସାେଲନଏଡ୍ େଚକ୍

ୱିଣ୍ଡିଂ ଏବଂ ଏକ କମ୍ ରିଡିଂ ଅତ୍ୟଧିକ ପ୍ରତିେରାଧକୁ

ଚିତ୍ର 8 େର ଏକ େମୗଳିକ େସାେଲନଏଡ୍ ସର୍କିଟ୍
େଦଖାଯାଇଛି। େସାେଲନଏଡ୍ ଦୃଶ୍ୟେର ଭିନ୍ନ
େହାଇପାେର କିନ୍ତୁ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ େଭାଲେଟଜର
ଏକ ବ୍ୟାେଟରୀ, ଏକ ସ୍ୱିଚ୍ ଏବଂ ଏକ ଆମିଟରକୁ
ଦୁଇଟି େସାେଲନଏଡ୍ ୱିଣ୍ଡିଂ ସହିତ ସଂେଯାଗ
କରି େବୖଦ୍ୟୁତିକ ଭାବେର ଯାଞ୍ଚ କରାଯାଇପାରିବ।
େସାେଲନଏଡ୍ ରୁ ସମସ୍ତ ଲିଡ୍ ବିଚ୍ଛିନ୍ନ େହାଇ,
େହାଲ୍ଡ-ଇନ୍ ୱିଣ୍ଡିଂ ଯାଞ୍ଚ କରିବା ପାଇଁ
େସାେଲନଏଡ୍ ସ୍ୱିଚ୍ ଟର୍ମିନାଲ ଏବଂ ଦ୍ୱିତୀୟ
ସ୍ୱିଚ୍ ଟର୍ମିନାଲ, (G) ସହିତ େଦଖାଯାଇଥିବା
ପରି ପରୀକ୍ଷା ସଂେଯାଗ କରନ୍ତୁ (ଚିତ୍ର 9)। ସର୍ଭିସ୍
ବୁେଲଟିନ୍ IS-188 େର ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ମୂଲ୍ୟକୁ
ବ୍ୟାେଟରୀ େଭାଲେଟଜ ହ୍ରାସ କରିବା ପାଇଁ
କାର୍ବନ ପାଇଲ୍ ବ୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ ଏବଂ ଆମିଟର
ରିଡିଂକୁ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟକରଣ ସହିତ ତୁଳନା କରନ୍ତୁ।
ଏକ ଉଚ୍ଚ ରିଡିଂ ଏକ ସଂକ୍ଷିପ୍ତ େହାଲ୍ଡ-ଇନ୍

ସୂଚିତ କେର। ପୁଲ୍-ଇନ୍ ୱିଣ୍ଡିଂ ଯାଞ୍ଚ କରିବା
ପାଇଁ େସାେଲନଏଡ୍ ସ୍ୱିଚ୍ ଟର୍ମିନାଲ (S) ରୁ
େସାେଲନଏଡ୍ େମାଟର (M କିମ୍ବା MTR) ଟର୍ମିନାଲ
(ଚିତ୍ର 10) ସହିତ ସଂେଯାଗ କରନ୍ତୁ।

ବ୍ୟାେଟରୀ

ଆମମିଟର

ଘୂର୍ଣ୍ଣନ ସମୟେର

ଏମଟିଆର

େଭାଲ୍ଟମିଟର

ସ

ବ୍ୟାଟ୍

କାର୍ବନ ଗଦା ସ୍ୱିଚ୍ କରନ୍ତୁ

ବ୍ୟାେଟରୀ

ଆମମିଟରଭୂମି ଯାଞ୍ଚ କରିବା ପାଇଁ, "G" (ଚିତ୍ର 9) ରୁ ଏବଂ
"MTR" (ଚିତ୍ର 10) ରୁ େସାେଲନଏଡ୍ େକସ୍ କୁ
ବ୍ୟାେଟରୀ ଲିଡ୍ ଘୁଞ୍ଚାନ୍ତୁ, (େଦଖାଯାଇ
ନାହିଁ)। ଆମିଟର ଚିତ୍ର 10 ପଢିବା ଉଚିତ - େସାେଲନଏଡ୍ ଶୂନ୍ୟ ଯାଞ୍ଚ କରୁଛି। ଯଦି ନୁେହଁ, େତେବ
ୱିଣ୍ଡିଂ ଗ୍ରାଉଣ୍ଡ େହାଇଛି। ପୁଲ୍-ଇନ୍ ୱିଣ୍ଡିଂ
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କ୍ରାଙ୍କିଂ େମାଟରଗୁଡ଼ିକ

େସବା ବୁେଲଟିନ୍ 1M-156

ବ୍ୟାେଟରୀ
ପ୍ଲଗ୍ କଢ଼ାଗଲା

ଶାଫ୍ଟ ନଟ୍ (ପିନିଅନ୍

କ୍ଲିୟରାନ୍ସ ଆଡଜଷ୍ଟ
କରନ୍ତୁ)

ଆନ୍େଦାଳନକୁ ଆଗକୁ େନବା ପାଇଁ

ଡ୍ରାଇଭ ଉପେର ଚାପ ଦିଅନ୍ତୁ

ଏମଟିଆର ବ୍ୟାଟ୍

ପିନିଅନ୍

୨୩
୬୪ ୩୨

ପିନିଅନ୍ କ୍ଲିୟରାନ୍ସ

ଚିତ୍ର 12-ପିନିଅନ୍ କ୍ଲିୟରାନ୍ସ ମାପ କରିବା

ଚିତ୍ର ୧୧-ପିନିଅନ୍ କ୍ଲିୟରାନ୍ସ ସର୍କିଟ୍
ଯାଞ୍ଚ କରିବା

େଭାଲ୍େଟଜ ହ୍ରାସ କରିବା ଆବଶ୍ୟକ ହୁଏ, େତେବ ଦର୍ଶାଯାଇଥିବା

ଟିପ୍ପଣୀ: ଯଦି ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ମୂଲ୍ୟ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ

ପରି ବ୍ୟାେଟରୀ ଏବଂ "MTR ଟର୍ମିନାଲ" ମଧ୍ୟେର

କାର୍ବନ ପାଇଲ୍ ସଂେଯାଗ କରନ୍ତୁ। ଯଦି କାର୍ବନ ପାଇଲ୍
ଆବଶ୍ୟକ ନହୁଏ, େତେବ ବ୍ୟାେଟରୀରୁ ସିଧାସଳଖ MTR

ଟର୍ମିନାଲ ସହିତ ଏକ ଜମ୍ପର୍ ସଂେଯାଗ କରନ୍ତୁ।

ପାଇଁ ସକ୍ରିୟ ରଖନ୍ତୁ ନାହିଁ। ୱାଇଣ୍ଡିଂ ତାପମାତ୍ରା

ସତର୍କତା: ଅତ୍ୟଧିକ ଗରମ େରାକିବା ପାଇଁ, ପୁଲ୍-
ଇନ୍ ୱାଇଣ୍ଡିଂକୁ 15 େସେକଣ୍ଡରୁ ଅଧିକ ସମୟ

ବୃଦ୍ଧି ପାଇବା ସହିତ ବର୍ତ୍ତମାନର ଡ୍ର ହ୍ରାସ
ପାଇବ।

ୱାଇଣ୍ଡିଂ ମଧ୍ୟେର ସଂେଯାଗ କରି ଯାଞ୍ଚ କରାଯାଇପାରିବ।
ସମାନ ଉପାୟେର ଏକ ଚୁମ୍ବକୀୟ ସ୍ୱିଚ୍ କୁ ଏହାର

ପୁନଃସଂେଯାଗ: ବ୍ରଶ୍

ସହିତ ଏଣ୍ଡ ଫ୍େରମ୍ କୁ ଫିଲ୍ଡ ଫ୍େରମ୍ େର

ପୁନଃସଂେଯାଗ କରିବା ପାଇଁ, ବ୍ରଶ୍ ଗୁଡ଼ିକୁ
କମ୍ୟୁେଟଟର ଉପେର ରଖିବା ପାଇଁ ଫିଲ୍ଡ
ଫ୍େରମ୍ ରୁ ଆର୍େମଚର୍ କୁ ବାହାରକୁ ଟାଣନ୍ତୁ।
ତା’ପେର କମ୍ୟୁେଟଟର ଏଣ୍ଡ ଫ୍େରମ୍ ଏବଂ
ଆର୍େମଚର୍ କୁ ଫିଲ୍ଡ ଫ୍େରମ୍  ବିରୁଦ୍ଧେର
ପଛକୁ େଠଲି ଦିଅନ୍ତୁ।

ଲୁବ୍ରିେକସନ୍

ମଧ୍ୟେର ଶାଫ୍ଟେର ଅବସ୍ଥିତ ୱାଶରେର ଲୁବ୍ରିେକଣ୍ଟ

ସମସ୍ତ ବିୟରିଂ, ୱିକ୍ସ ଏବଂ େତଲ ସଂରକ୍ଷଣ

SAE ନମ୍ବର 20 େତଲେର ପରିପୂର୍ଣ୍ଣ େହବା
ଉଚିତ। ଆର୍େମଚର ଏବଂ ସିଫ୍ଟ ଲିଭର ହାଉସିଂ

େଡଲେକା େରମି ନମ୍ବର 1960954 ର ଏକ ହାଲୁକା
ଆବରଣ ଲଗାନ୍ତୁ।

ବିୟରିଂଗୁଡ଼ିକର ଫିକା ଫିନିଶ୍ ଥାଏ, େଯପରି ପ୍ରାରମ୍ଭିକ
ଏହି େମାଟରଗୁଡ଼ିକେର ବ୍ୟବହୃତ ସିଣ୍େଟର୍ଡ ବ୍େରାଞ୍ଜ

ପ୍ରକାରର େମସିନ୍ େହାଇଥିବା, କାଷ୍ଟ ବ୍େରାଞ୍ଜ ବିୟରିଂ
ତୁଳନାେର ଯାହା ଚମକଦାର ଥିଲା
ସମାପ୍ତ କରନ୍ତୁ।

SAE ନମ୍ବର 20 େତଲେର ବୁଡ଼ାନ୍ତୁ। ଏହା ସହିତ, ଟାଞ୍େଜଣ୍ଟ
େବୟରିଂକୁ ସ୍ଥାନେର ଦବାଇବା ପୂର୍ବରୁ, ଏହାକୁ

ୱିକ୍ସ (ଯଦି ଥାଏ) SAE ନମ୍ବର 20 େତଲେର ବୁଡ଼ାଇ ଦିଆଯିବା
ଉଚିତ। ସନ୍ନିେବଶ କରନ୍ତୁ।

ପ୍ରଥେମ ବତୀକୁ ସ୍ଥାନିତ କରନ୍ତୁ, ଏବଂ ତାପେର
ବିୟରିଂେର ଚାପ ଦିଅନ୍ତୁ।

ବିୟରିଂଗୁଡ଼ିକୁ ଆକାର ଅନୁଯାୟୀ େଯାଗାଇ ଦିଆଯାଏ।

େକୗଣସି ପ୍ରକାେର ସିଣ୍ଟରଡ୍ ବିୟରିଂ ଡ୍ରିଲ୍,
ରିମ୍ କିମ୍ବା େମନ୍-ଚାଇନ୍ କରନ୍ତୁ ନାହିଁ! ଏହି

ଯଦି ଡ୍ରିଲ୍ କିମ୍ବା ରିମ୍ କରାଯାଏ, େତେବ ID,

(ଭିତର ବ୍ୟାସ) ଅତ୍ୟଧିକ ବଡ଼ େହବ, ଏବଂ ବିୟରିଂ
ଛିଦ୍ରଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ୟ ସିଲ୍ େହାଇଯିବ। ସ୍ପର୍ଶକ

ୱିକ୍ ସହିତ ବ୍ୟବହାର କରିବା ସମୟେର ସିଣ୍ଟରଡ୍

ବିୟରିଂକୁ କ୍ରସ୍-ଡ୍ରିଲ୍ କରିବା ଆବଶ୍ୟକ ନୁେହଁ।
କାରଣ ବିୟରିଂଟି ଅତ୍ୟନ୍ତ ଛିଦ୍ରଯୁକ୍ତ, ୱିକ୍
ରୁ େତଲ ବାହାର ବିୟରିଂ ପୃଷ୍ଠକୁ ସ୍ପର୍ଶ କେର।

ରକ୍ତସ୍ରାବ କରିବ ଏବଂ ଶାଫ୍ଟକୁ ଲୁବ୍ରିେକଟ
କରିବ।

ମଧ୍ୟମ ବିୟରିଂ ଏବଂ ଶାଫ୍ଟ ମଧ୍ୟେର କ୍ଲିୟରାନ୍ସ

ମଧ୍ୟମ ବିୟରିଂ େହଉଛି ସେପାର୍ଟ ବିୟରିଂ ଏବଂ

କ୍ରାଙ୍କିଂ ସମୟେର ଆର୍େମଚର ଡିଫ୍େଲକ୍ସନକୁ
େରାକିଥାଏ। ଏଣ୍ଡ ଫ୍େରମ୍ ବିୟରିଂ ତୁଳନାେର,

ବଡ଼ ଏବଂ ଏକତ୍ରିତ େହବା ସମୟେର କ୍ଲିୟରାନ୍ସ
ଏକ ଢିଲା ଫିଟ୍ ପ୍ରଦାନ କେର।

ପିନିଅନ୍ କ୍ଲିୟରାନ୍ସ

ପିନିଅନ୍ କିମ୍ବା ଡ୍ରାଇଭ୍ କ୍ଲିୟରାନ୍ସ ଯାଞ୍ଚ କରିବାକୁ ନିମ୍ନେର
ତାଲିକାଭୁକ୍ତ ପଦକ୍େଷପଗୁଡ଼ିକ ଅନୁସରଣ କରନ୍ତୁ।
୧. ଚିତ୍ର ୧୧ େର େଦଖାଯାଇଥିବା ପରି ସଂେଯାଗ

କରନ୍ତୁ।

୨. କ୍ଷଣିକ ଭାବେର ଏକ ଜମ୍ପର ଲିଡ୍ ଫ୍ଲାସ୍ କରନ୍ତୁ

ସ୍ଥାନାନ୍ତରିତ େହବ ଏବଂ ବ୍ୟାେଟରୀ ବିଚ୍ଛିନ୍ନ

ଟର୍ମିନାଲ G ରୁ ଟର୍ମିନାଲ MTR କୁ। (ଚିତ୍ର
11)। ଡ୍ରାଇଭଟି ଏେବ କ୍ରାଙ୍କିଂ ସ୍ଥିତିକୁ

ନେହବା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ େସହିପରି ରହିବ। 3. ସ୍ଲାକ୍

ଗତିକୁ ଦୂର କରିବା ପାଇଁ ପିନିଅନ୍ େଠଲି ଦିଅନ୍ତୁ
କିମ୍ବା କମ୍ୟୁେଟଟର ଏଣ୍ଡକୁ ପଛକୁ ଡ୍ରାଇଭ୍
କରନ୍ତୁ।

ଆଡଜଷ୍ଟ କରନ୍ତୁ। ଯଦିଓ ସାଧାରଣ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟକରଣ

4. ଡ୍ରାଇଭ ଏବଂ ହାଉସିଂ ମଧ୍ୟେର ଦୂରତା ମାପ

କରନ୍ତୁ (ଚିତ୍ର 12)। 5. ପ୍ଲଗ୍ ଏବଂ

ଟର୍ଣ୍ଣିଂ ଶାଫ୍ଟ ନଟ୍ (ଚିତ୍ର 12) କାଢି କ୍ଲିୟରାନ୍ସ

େଦଖାଯାଇଛି, ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ମେଡଲଗୁଡ଼ିକେର
ପ୍ରେୟାଗ େହଉଥିବା ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟକରଣ ପାଇଁ
ସର୍ବଦା 1M-188 େଦଖନ୍ତୁ।

ପୃଷ୍ଠା ୭
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କ୍ରାଙ୍କିଂ େମାଟରଗୁଡ଼ିକ

1M-156 େସବା ବୁେଲଟିନ୍
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